ЗАТВЕРДЖУЮ:

Директор 

станції юних техніків м. Умані

________________Л.Т.Мартинюк

П О Л О Ж Е Н Н Я

 щодо проведення

відбіркового конкурсу  на кращого знавця

логічних ігрових програм серед гуртківців станції юних техніків м. Умані

1. Загальні положення

1.1 Відбірковий конкурс на кращого знавця логічних ігрових програм серед гуртківців СЮТ проводиться на базі станції юних техніків 11.11.2016 о15.00 годині.

1.2 Основним завданням конкурсу на кращого знавця логічних ігрових програм серед учнівської молоді є:

- популяризація комп’ютерних технологій серед учнівської молоді;

- залучення учнівської молоді до оволодіння навичками роботи на ПК;

- стимулювання творчого, інтелектуального самовдосконалення, розвитку логічного мислення у дітей та юнацтва;

- виявлення обдарованої та  талановитої учнівської молоді;

- організація змістовного дозвілля учнівської молоді;

- підведення підсумків роботи гуртківців з комп’ютерного напрямку.

2. Учасники конкурсу

2.1. У конкурсі беруть участь вихованці гуртків «Користувач ПК з елементами ігрових програм СЮТ, «Юні користувачі персонального комп’ютера»

2.2. У конкурсі беруть участь діти до 14 років.

3. Умови проведення конкурсу

3.1. Відбірковий конкурс на кращого знавця логічних ігрових програм серед гуртківців проводиться у чотирьох номінаціях «Тетріс», «Qbeez», «Сапер», «Reversi».

3.2. Учасники зобов’язані дотримуватися Положення про конкурс, правила його проведення, норм і правил техніки безпеки, виконувати рішення журі, дбайливо ставитися до обладнання. У разі порушення цих вимог учасники можуть бути усунутими від участі у конкурсі.

3.3. Якість роботи комп’ютера та його програмного забезпечення не повинні змінюватися після виконання завдань учасниками конкурсу.

3.4. Під час виконання конкурсного завдання сторонні особи повинні залишити приміщення в якому працюють учасники конкурсу. Керівники команд не повинні втручатися у перебіг конкурсу, вони мають право тільки спостерігати! 

3.5. Кожен учасник конкурсу виступає в кожній із номінацій «Тетріс», «Qbeez», «Сапер», «Reversi».
3.6 Конкурс із вищезазначених ігор проводиться за стандартними правилами, обумовленими розробниками програмного забезпечення:
· «Тетріс» - рівень складності «середній», без врахування кольору фігур;

· «Qbeez»- рівень складності «pro», тип гри «points challenge», 10 рівнів, 5 кольорів;

· «Сапер» - рівень «Любитель»

· «Reversi» - ігрове поле 8х8; 2 гравці (гравець та – комп’ютер ); складність:7, версія -1.2.5, білд – 141
3.7. Тривалість роботи конкурсантів на комп’ютері в кожній номінації окремо:

- тренування 5 хвилин;

- виконання конкурсного завдання – 20 хвилин
3.8. Результатом учасника конкурсу в номінації «Тетріс» є кількість балів, яка обчислюється за формулою:
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	де,   Р   -  результат учасника конкурсу;

р1-  кількість балів, яку отримав учасник за виконання конкурсного завдання у даній номінації; 

р2 -   найбільша кількість балів, яку отримав один із учасників конкурсу у даній номінації.


3.9. Результатом учасника конкурсу у номінації «Qbeez» є кількість балів, яка обчислюється за формулою:
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де,   Р   -  результат учасника конкурсу;

р1-  кількість балів, яку отримав учасник за виконання конкурсного завдання у даній номінації; 

р2 -   найбільша кількість балів, яку отримав один із учасників конкурсу у даній номінації
3.10. Результатом учасника конкурсу у номінації «Сапер» є кількість балів, яка обчислюється за формулою: де,   Р   -  результат учасника конкурсу;
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р1-  кількість балів, яку отримав учасник за виконання конкурсного завдання у даній номінації; 

р2 -   найбільша кількість балів, яку отримав один із учасників конкурсу у даній номінації
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	де,   Р  -  результат учасника конкурсу;

р1 - кількість перемог, яку отримав учасник за виконання конкурсного завдання у даній номінації;

р2 - найбільша кількість балів, яку отримав один із учасників конкурсу у даній номінації.

р3 – кількість балів(рекорд), яку отримав учасник за виконання конкурсного завдання у даній номінації;

р4 – найбільша кількість балів(рекорд), яку отримав один із учасників конкурсу у даній номінації


3.11. Результатом учасника конкурсу у номінації «Reversi» є кількість балів, яка обчислюється за формулою

4. Матеріально – технічне забезпечення

4.1. Кожний учасник конкурсу працює за окремим комп’ютером.

5.Визначення переможців та нагородження

5.1. Особиста першість визначається за сумою результатів номінації.

5.2. Конкурсанти, які зайняли I та ІІ місця представлятимуть СЮТ 

м. Умані на обласних змаганнях на кращого знавця логічних ігрових програм в м. Черкасах.

Керівник гуртка                               Н. О. Нікуліна

ЗАТВЕРДЖУЮ:

Директор 

станції юних техніків м. Умані

________________Л.Т.Мартинюк

Протокол

засідання суддівської комісії відбіркового конкурсу «Кращий знавець логічних ігрових програм» серед гуртківців станції юних техніків. 

  Відповідно до плану роботи станції юних техніків, 11 листопада  2016 року проведено відбірковий конкурс «Кращий знавець логічних ігрових програм». Конкурс проводився згідно Положення, затвердженим директором станції юних техніків .

У конкурсі брали участь  9 гуртківців, які є членами гуртків «Основи програмування» та «Користувач ПЕОМ з елементами ігрових програм».

Суддівська комісія у складі:

голова   -                     Харишук Олена  Анатоліївна

члени комісії –           Нікуліна Надія Олександрівна

                                    Хомич Олександр Олександрович

визначили переможців конкурсу.

Ними стали: Губрій Павло -  І місце,
Підлипняк Олександр  - І місце,
     Учасники , які зайняли І та ІІ місце в номінаціях «ТЕТРІС» , «Qbeez» , «САПЕР», «Reversi» представлятимуть станцію юних техніків м. Умані  на обласному конкурсі «Кращий знавець логічних ігрових програм» в м. Черкасах 02-03 грудня 2016р.

Голова суддівської комісії -                              Харишук О. А.

Члени суддівської комісії –                               Нікуліна Н. О.

                                                                              Хомич О. О.

